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LA GABBIA 2vs2 - REGOLAMENTO
FORMULA DEL TORNEO
Le 12 squadre saranno divise in 3 gironi da 4. 

Al termine dei gironi passano tutte al turno successivo: le prime classificate e la miglior seconda direttamente in Champions League, le altre seconde, le terze e le quarte ai preliminari.
Chi vince i preliminari passerà in Champions League, chi perde in Europa League. 
Nella fase a gironi, in caso di parità tra due squadre per decretare la classifica finale, si adotteranno i seguenti criteri: 1) esito degli scontri diretti; 2) differenza reti prima negli scontri e poi quella in generale; 3) gol realizzati; 4) sorteggio. 
In caso di parità tra tre o più squadre:
1) Classifica Avulsa
2) Differenza reti
3) Gol fatti
4) Sorteggio
Nella fase finale, in caso di parità si andrà direttamente (senza supplementari) ai calci di rigore (3).

REGOLA 1 – COSTI
L’iscrizione al torneo è gratuita, comprensiva di affiliazione all’ente di promozione sportiva Asi. Il costo del cartellino è di 5€ a persona.
REGOLA 2 - PERIODO DI SVOLGIMENTO. 
Il torneo si svolgerà dal 28 giugno al 18 luglio. 
I risultati li troverete al termine delle serate sulla nostra applicazione SPORT EVENTI scaricabile su tutti i dispositivi IOS e Android.

REGOLA 3 - SVOLGIMENTO DELLE GARE.
Si raccomanda la MASSIMA PUNTUALITA’. In caso di ritardo in campo (non documentato da extraeventi) oltre i 5 minuti dall’orario stabilito la partita potrà essere assegnata a tavolino alla squadra avversaria dal direttore di gara.
La durata delle gare è di 2 tempi da 8 minuti, con un timeout a squadra a tempo. Potranno partecipare alle gare ed essere inseriti nella distinta di gioco un massimo di 3 giocatori per squadra. Nella fase finale, in caso di parità al termine dei tempi regolamentari si procederà con i calci di rigore (3).
REGOLA 4 – TESSERAMENTO.
Le Squadre, per partecipare alla attività ufficiale del torneo, hanno l'obbligo di richiedere il tesseramento dei propri giocatori. Il tesseramento ha validità per tutto il torneo), a partire dalla prima giornata fino alla terza giornata è possibile tesserare un numero illimitato di giocatori. Dalla fase finale in poi non sarà piu possibile tesserare nuovi giocatori se non per infortuni o problemi documentabili. 

REGOLA 5 - COPERTURA ASSICURATIVA
Le squadre iscritte al torneo ed i propri tesserati, all'atto della richiesta dì tesseramento, contraggono una copertura assicurativa di tipo A, le cui condizioni sono contenute sul sito di www.asibergamo.it. E’ possibile richiedere una copertura assicurativa più alta facendo richiesta al comitato organizzativo.

REGOLA 6- CERTIFICATO MEDICO. 
Ogni giocatore deve sottoporsi a visita medica idonea a svolgere l’attività sportiva non agonistica. Il certificato d’idoneità, in corso di validità per la durata della competizione, dovrà essere consegnato in originale o in fotocopia al momento della richiesta di tesseramento oppure firmare una dichiarazione di possesso dello stesso.

REGOLA 7 -  COMPORTAMENTO
La 12h si ispira sui principi del Fair Play. Pertanto eventuali giocatori che si rendano protagonisti di condotte violente nel corso del Campionato, verranno automaticamente sospesi per tutta la durata del torneo ed eventualmente dai futuri eventi legati alla nostra organizzazione. In caso in cui il comportamento violento dovesse coinvolgere due o più componenti della stessa squadra, la società verrà dichiarata sconfitta a tavolino con la decurtazione di una determinata quota in base agli atti compiuti dai tali soggetti ed eliminata immediatamente dal torneo.

Modalità di gioco 

1.1 Una squadra può essere composta da un minimo di 2 ad un massimo di 3 giocatori dello stesso sesso, e una volta che abbiano disputato almeno una partita, non potranno essere sostituiti per tutta la durata dell’evento. 

1.2 Si gioca 2 contro 2, la palla è sempre in movimento e il gioco si arresta solo in caso di gol, di fallo o nel caso la palla tocchi la rete parapalloni, se la palla tocca le sponde il gioco è sempre valido. 

1.3 In caso la palla tocchi la rete parapalloni il gioco riprenderà con una rimessa laterale in favore della squadra avversaria, rimessa con cui non sarà possibile calciare direttamente in porta se non con l’uso della sponda. La rimessa dovrà essere battuta nel punto di campo vicino alla sponda corrispondente a dove la palla ha toccato la rete parapalloni. 

1.4 I cambi tra giocatori sono volanti e si possono effettuare solamente a gioco fermo o quando si è in possesso della palla, senza limiti. 

1.5 Il calcio d’inizio si batte con un giocatore e la palla potrà essere passata solamente all’indietro. 

1.6 Il calcio di rigore o tiro libero il giocatore dovrà posizionarsi dietro la linea di centrocampo posizionando la palla sulla riga di metà campo in qualsiasi punto a sua scelta dovrà dichiarare verso quale sponda laterale indirizzerà la palla, mentre la squadra che difende dovrà posizionarsi dalla parte opposta della sponda dichiarata dietro la riga di metà campo. La palla non può essere intercettata o fermata prima che tocchi la sponda piccola della porta; una volta che la palla tocca la sponda della porta, il gioco riprende normalmente e i giocatori possono intercettarla. 

Art. 2: Regole tecniche 

2.1 Ogni partita avrà una durata di 2 tempi da 8 minuti ciascuno.   

2.2 E’ previsto un unico time-out recuperabile a squadra a partita. Non esiste tempo di recupero durante la partita, salvo discrezione dell’Arbitro.  

2.3 I giocatori della squadra che sta difendendo non possono stazionare in area per più di 4 secondi, in caso contrario l’arbitro decreterà il calcio di rigore battuto dichiarando la sponda. 

2.4 Durante le Fasi Finali, in caso di pareggio al termine dei 16 minuti regolamentari, si procederà con 2 rigori per squadra ed, in caso di ulteriore parità, ad oltranza. 

Art. 3: Regole e sanzioni disciplinari 

3.1 Non è ammesso nessun tipo di contatto fisico e/o scivolate o gioco da terra, non sono ammessi quindi spalla a spalla o qualsiasi tipo di contatto. Ogni contatto sarà punito con un calcio di punizione. Dopo 6 falli fischiati si procederà al calcio di rigore, i falli non si azzerano fino al termine della partita. 

3.2 Non è ammesso appoggiarsi con le mani alle sponde perimetrali del campo di gioco, in caso contrario il gioco riprenderà con una rimessa laterale in favore della squadra avversaria (questo tipo d’infrazione non sarà conteggiata nel totale dei falli). 

3.3 In caso di espulsione di un giocatore, il giocatore espulso dovrà uscire dal terreno di gioco e non potrà più concludere l’incontro; sarà a discrezione dell’arbitro, di comune accordo con l’Organizzazione, stabilire quante partite di squalifica attribuire al giocatore espulso. 

3.4 In caso di espulsione del giocatore la squadra dovrà giocare con un giocatore in campo finché non verrà fatto o subito un goal oppure fino ad un massimo di un minuto al momento dell’espulsione, dopo di che potrà entra in campo un nuovo giocatore qual’ora ve ne siano ancora.    

3.5 L’Organizzazione si riserva la facoltà di poter decretare una sanzione/ammenda/squalifica, a propria discrezione, in base all’entità ed alla gravità del singolo episodio e/o caso specifico. 

3.6 Se una squadra non si presenta entro i 10 minuti dall’inizio previsto per la partita verrà dichiarata la sconfitta a tavolino per 0-6. La squadra che non si presenta per  due volte consecutive per disputare la partita è automaticamente squalificata ed esclusa dalla Gara.
OGNI SQUADRA ISCRITTA HA L’OBBLIGO DI COMPILARE IL MODULO DI ISCRIZIONE / TESSERAMENTO IL GIORNO DELL’ESTRAZIONE E DI INDICARE EVENTUALI PREFERENZE DI ORARIO/GIORNO E DI SALDARE L’ISCRIZIONE. UNA VOLTA STILATO IL CALENDARIO NON SARA’ POSSIBILE MODIFICARE ORARI E GIORNI DELLE GARE PER NESSUN MOTIVO PER RAGIONI ORGANIZZATIVE.
IL CALENDARIO SARA’ ONLINE SULLA NOSTRA APP A PARTIRE DA LUNEDI 24/6 ENTRO LE ORE 12.
QUESTA LA TABELLA DELLA FASE FINALE:
	PRELIMINARI CHAMPIONS LEAGUE

	4° GIRONE A
	3° GIRONE B
	lunedì 8 luglio 2019
	20.00

	4° GIRONE B
	3° GIRONE C
	lunedì 8 luglio 2019
	20.30

	4° GIRONE C
	PEGGIOR 2°
	lunedì 8 luglio 2019
	21.00

	3° GIRONE A
	PEGGIOR 2°
	lunedì 8 luglio 2019
	21.30

	QUARTI DI FINALE CHAMPIONS LEAGUE

	1°
	VINCENTE 1° PRELIMINARE
	giovedì 11 luglio 2019
	20.00

	1°
	VINCENTE 2° PRELIMINARE
	giovedì 11 luglio 2019
	20.30

	1°
	VINCENTE 3° PRELIMINARE
	giovedì 11 luglio 2019
	21.00

	MIGLIOR SECONDA
	VINCENTE 4° PRELIMINARE
	giovedì 11 luglio 2019
	21.30

	SEMIFINALI EUROPA LEAGUE

	PERDENTE 1° PRELIMINARE
	PERDENTE 3° PRELIMINARE
	lunedì 15 luglio 2019
	20.00

	PERDENTE 2° PRELIMINARE
	PERDENTE 4° PRELIMINARE
	lunedì 15 luglio 2019
	20.30

	SEMIFINALI CHAMPIONS LEAGUE

	VINCENTE 1° QUARTO
	VINCENTE 2° QUARTO
	lunedì 15 luglio 2019
	21.00

	VINCENTE 3° QUARTO
	VINCENTE 4° QUARTO
	lunedì 15 luglio 2019
	21.30

	FINALE EUROPA LEAGUE

	FINALE 3°/4° POSTO
	mercoledì 17 luglio 2019
	20.00

	FINALE 1°/2° POSTO
	giovedì 18 luglio 2019
	20.00

	FINALE CHAMPIONS LEAGUE

	FINALE 3°/4° POSTO
	mercoledì 17 luglio 2019
	20.30

	FINALE 1°/2° POSTO
	giovedì 18 luglio 2019
	20.30


Buon divertimento all’insegna della sportività, del fair play e naturalmente del bel gioco!!! 

