
WETTKAMPFREGELN EXPO CUP BERLIN 2018 

 

Index 

1. ERFORDERNIS DES ANTEILES 

2. REGISTRIERUNG  

3. TEAM UND EINSCHREIBUNGEN  

4. DAUER DER SPIELE  

5. STRUKTUR DER WETTWEBERB 

6. GEWINN  

7. DISZIPLINARISCHEREGELN  

8. VAR, RECHTSBEHELF UND FERNSEHVERSUCHE  

9. FANS 

10. BILDRECHTE 

 

“CUN Asd” organisiert das Sieben-Mann-Fußballturnier “EXPO CUP”. 

Die Fußballspiele finden folgende Sportzentren: 

- “Berlin Arena”, Spandauer Damm, 150 – 10585 Berlin 

- “San Siro”, Stadion Giuseppe Meazza, piazzale Angelo Moratti, Milano 

Dienstag und Donnerstag sien die Spieltage. 

Das erste spiel vom meines tages beginnt ab den 18:30, letze spiele beendet ab 21:30 (sofern 

nichts Anderes angegeben durch die Organisation). 

Das Datum des Beginns der Wettbewerb ist 19 Juni 2018 mit der ersten tage der Regular Season, 

der Abschluss ist 28 Juni 2018 mit das Final vom Premier Cup. “EuroCun Finals” sie kommen spielt 

im “San Siro” stadion am 27 Mai 2019. 

 



1. ERFORDERNIS DES ANTEILES 

1.1 Eintragung steht offen für alles. 

1.2 Jedes Team innerhalb von höchstens die Schlieβung von Eintragungen muss folgende 

Auflagen: 

- Ausfüllen der Anmeldeformular des Team 

- Zahlen der startpreis ermitteln und zu melden von der Organisation 

- Bereit die Liste von Fuβballspielern 

- Aufzeichnen mindestens 7 (sieben) Fuβballspielern zu die Online-Plattform “www.expocup.com”, 

oder App “Expo Cup” 

- Bereit das Mannschaftslogo. Falls das Team keine aufwirt das Mannschaftslogo, das Organisation 

gehen zuteilen einen Anwaltlogo 

1.3 Für die Teilhname an der abschlieβenden Phase von Wettbewerg, den Spieler müssen sie 

anwesend waren im zwei spielen während das Regular Season. 

 

2. REGISTRIERUNG  

2.1 Jedes Team innerhalb von höchstens die Schlieβung von Eintragungen muss folgende 

Auflagen: 

- Ausfüllen der Anmeldeformular des Team 

- Ausazahlung an Begünstigte der “CUN Asd” in der Verfahrensordnung Fristen im Vertrag 

- Vorlegen das Mannschafts und zustimmen die Verwendung 

- Bestellen ein leitender vom das Team 

- Erschaffe ihre eigene Team im Portal mit das Mannschftslogo 

- Aufzeichen das Fuβballspielern im Portal www.expocup.com, vollendung des eigenen Profils mit 

alle angeforderten Informationen und das Profilbild 

2.2 Jedes Fuβballspiele damit gehene im Bereich, erfüllen muss folgende Auflagen bis zur ersten 

Ligatag: 

- Sicherheit und ergänzen das Profil 

- gehe zur Mitgliedschaft über die “CUN Card” (mitgliedschaft ist für alle Spieler obligatorisch und 

beinhaltet; die Versicherung Grundlage, Einwilligung in die Verarbeitung von Daten, Bild und 

Urheberrecht, zusätzlich zu den bei gefügten Werbeaktionen), muss diese Karte bei jedem 

Wettbewerb unter Ausschluss des betreffenden Spiels präsentiert werden. 

 

 

http://www.expocup.com/


3. TEAM UND EINSCHREIBUNGEN  

3.1 Das Team muss aus 7 (7) Athleten (6 Spieler + 1 Torhüter) bestehen und ein Kapitän, der das 

Team gegenüber dem Rennleiter vertritt, muss angegeben werden. 

3.2 Ein Spiel kann nicht beginnen oder fortgesetzt werden, wenn eine Mannschaft weniger als 5 

(fünf) Spieler auf dem Spielfeld hat (einschließlich des Torhüters). 

3.3 Eine maximale Anzahl von 6 (sechs) Reservespielern ist erlaubt. 

3.4 Die Bank kann, ebenso wie Reserven, von einem Trainer, zwei Managern und einem Arzt / 

Gesundheitsassistent zusammengestellt werden, der in der Rechnung anwesend sein muss, sich 

also auf der Website registriert hat und nach dem Ausfüllen des Profils die Registrierungsart "B" 

benötigt. 

3.5 Die Änderungen sind "fliegend" und unbegrenzt. Sie müssen im Mittelfeld gespielt werden, 

gleichzeitig muss ein Spieler einen anderen herausholen, den gleichen mit einer Warnung 

bestrafen. Jede Mannschaft muss unbedingt das Feld mit Shorts, Socken und nummerierten 

Hemden derselben Farbe und Form einnehmen. Die Organisation stellt allen Mannschaften 10 

Uniformen zur Verfügung, die die oben genannten Merkmale aufweisen. Es wird nicht möglich 

sein, mit nicht homogenen Trikots am Wettbewerb teilzunehmen, jede Mannschaft hat das Recht, 

eine zweite Uniform auf eigene Kosten zu produzieren und die fehlenden Uniformen zu kaufen. 

3.6 Jedes Team muss unbedingt alle Spieler bei CUN Asd über die Cun Card registrieren, die auch 

die obligatorische Versicherungspolice für die Saison 2018-19 für alle CUN-Wettbewerbe enthält. 

Diese Karte ist im Falle einer Blutspende in den von der Organisation mitgeteilten Zentren 

kostenlos. Die Spende garantiert auch einen regelmäßigen medizinisch-sportlichen Besuch mit 

einem Eignungszertifikat. Im Falle der Unmöglichkeit der Spende ist der Karteninhaber 

verpflichtet, eine Gebühr von € 25,00 (fünfundzwanzig, 00), dem tatsächlichen Wert der 

Versichertenkarte, zu bezahlen. Jeder ohne Versicherungsschutz kann nicht an der Veranstaltung 

teilnehmen. 

3.7 Jedes Team muss die Registrierungsanfrage seiner Spieler senden. Um dies zu tun, müssen Sie 

die Online-Plattformen verwenden (www.expocup.com App “ExpoCup”). 

3.8 Ein Spieler muss in mindestens 2 (zwei) Spielen der Endphase in separaten Listen erscheinen, 

um an den letzten Regular Season teilnehmen zu können. 

 

4. DAUER DER SPIELE  

Die Spiele haben eine Dauer von 45 (fünfundvierzig) Minuten, die in zwei von 20 (zwanzig) geteilt 

sind. Das Intervall zwischen den beiden Zeiten hat eine Dauer von 5 (fünf) Minuten und jede 

Erholung liegt im Ermessen des Renndirektors. 

 

5. STRUKTUR DER WETTWEBERB 

5.1 Der Wettbewerb wird unterteilt in “Premier Cup” und “Cun International Finals”. 

http://www.expocup.com/


5.2 Am Premier Cup nehmen 8 (acht) Mannschaften teil, die in 2 (zwei) Gruppen von 4 (vier) 

Mannschaften (Gir. A - Gir. B) unterteilt sind, die nach dem Zufallsprinzip gezogen werden. Die 

ersten beiden Teams, die in jeder Gruppe klassifiziert sind, treten in die Final Phase A ein; so 

strukturiert: 

Halbfinale: 

1 Gir. A vs 2 Gir. B (1) 

1 Gir. B vs 2 Gir. A (2) 

Finale: 

1 vs 2 

Die letzten 2 Teams, die in jeder Gruppe klassifiziert sind, haben Zugang zur Endphase B, die wie 

folgt strukturiert ist: 

Halbfinale: 

3 Gir. A vs 4 Gir. B (3) 

3 Gir. B vs 4 Gir. A (4) 

Finale: 

3 vs 4 

5.3 EUROCUN FINALS 

Am 27. Mai 2019 wird ein Viereck zwischen den Siegern von Premier Berlin, Premier Barcelona, 

Premier Milano und Championship Milano gespielt. 

Im Falle eines Unentschiedens am Ende der regulären Spielzeit werden wir mit Strafstößen gemäß 

der Regelung Nr. 5 (Strafen). 

 

6. GEWINN  

Der Jackpot beträgt € 1250,00 (eintausendzweihundertfünfzig, 00) und wird dem Teamkapitän, 

der den Premier Cup gewinnt, übergeben. fortfahren. 

 

7. DISZIPLINARISCHEREGELN  

7.1 Jede Änderung des Spielplans muss von beiden Teams vereinbart werden, bevor die offizielle 

Anfrage bei der Organisation eingeht. 

Jede Zeitverschiebung kann nur am "Race Exchange" mit einem anderen Spiel am selben Abend 

stattfinden. Jede Zeitänderung wird nur formalisiert und nur im Falle eines positiven Feedbacks 

der beiden anderen beteiligten Teams, die an dem eventuellen Zeitaustausch des Spiels beteiligt 

sind. 



Es ist nicht möglich, den Spieltag in irgendeiner Weise zu ändern, es sei denn vorherige 

Vereinbarung zwischen den zwei beteiligten Teams, die zustimmen müssen und unabhängig den 

Tag der Erholung zusätzlich zur Buchung festlegen und übernehmen die Kosten des Feldes und der 

Der Schiedsrichter weiß, dass der Video- und journalistische Service für dieses Rennen nicht 

berücksichtigt wird. 

7.2 Eine Verspätung des Spiels von nicht mehr als 10 (zehn) Minuten bedeutet eine Strafe für das 

Team (siehe Abschnitt "Sanktionen" auf der Website www.expocup.com). Wenn die Verzögerung 

10 (zehn) Minuten überschreitet, wird die verspätete Mannschaft der Tischniederlage für vier 

Netze bei Null und der darauffolgenden Strafe in der Wertung um einen Punkt (-1) zugewiesen. 

Wird das Rennen aufgrund der Verspätung nicht durchgeführt, wird dem verspäteten Team eine 

Strafe von 100,00 € (einhundert) auferlegt, die bis spätestens am nächsten Tag zu zahlen ist. 

7.3 Ein Spieler, der in aufeinanderfolgenden Spielen 2 (2) Warnungen in demselben Spiel oder 4 

(4) Warnungen erleidet, wird automatisch für einen Tag disqualifiziert, auch wenn er nicht 

aufeinanderfolgend ist. 

7.4 Im Falle eines direkten Ausschlusses wird der Spieler automatisch für das nächste Spiel 

disqualifiziert, sofern nicht anders angegeben. Die Entscheidung wird unstrittig sein. 

7.5 Wenn der Spieler aus dem Feld geworfen wird, kann die Mannschaft den ausgeschlossenen 

Spieler in keiner Weise ersetzen. 

7.6 Wenn ein disqualifizierter Spieler an dem Rennen teilnimmt, verliert seine Mannschaft einen 

Tisch für vier Tore bei Null und eine Strafe wird um einen Punkt (-1) auf den Tisch gelegt. 

7.7 Wenn eine Mannschaft nicht an einem Spiel teilnimmt, wird die Niederlage für null Tore auf 

die Tabelle verteilt und wird mit einem Punkt in der Gesamtwertung geahndet (-1). Darüber 

hinaus wird eine Geldbuße von 100,00 € (einhundert) auferlegt werden. Das bestrafte Team muss 

innerhalb von 48 Stunden den vollen Bußgeldbetrag zahlen, unter Strafe für die Ausstrahlung des 

Turniers. 

7.8 Der Einwurf von der Seitenlinie muss mit den Händen ausgeführt werden und ein Netz kann 

nicht direkt aus dem Einwurf gewertet werden. 

7.9 Sie können ein Netzwerk direkt vom Einwurf von unten scoren. 

7.10 Für den Rückpass zum Torwart gilt die Elf-Fußball-Regel (elf). 

7.11 Auswechslungen müssen von der Mittelfeldlinie aus durchgeführt werden. Wenn der Spieler 

das Feld betritt, bevor der Ausgang seines Stellvertreters verwarnt wird. 

7.12 Wenn ein Team im Feld eine unregelmäßige Formation einsetzt und die unter Punkt 1 

genannten Voraussetzungen nicht erfüllt, wird die Niederlage am Tisch für vier Tore zu Null 

vergeben. Durch die Analyse der Videos der vorangegangenen Rennen wird auch die 

Regelmäßigkeit der zuvor umstrittenen Spiele überprüft. Falls andere Unstimmigkeiten 

aufgetreten sind, wird der betreffenden Mannschaft die Niederlage am Tisch für vier Tore zu Null 

und ein Strafpunkt (-1) für jedes bereits bestrittene Spiel zugeteilt, das Unregelmäßigkeiten 

aufweist. 



7.13 Jedes Team ist verpflichtet, seine eigene Rechnung, die jedes Feld sorgfältig ausgefüllt hat, 

nach einer der folgenden Methoden vorzulegen oder zuzustellen: 

- Halbe Mail an info@expocup.com bis spätestens 15.00 Uhr am Tag des Spiels; 

- Über die CUN Online-Plattformen (Website www.expocup.com, App "ExpoCup"); 

- Direkt im Feld, mindestens 15 (fünfzehn) Minuten vor Spielbeginn. 

Ein Team, das seine korrekt ausgefüllte Liste nicht vorlegt, kann nicht am Spiel teilnehmen 

 

8. VAR, RECHTSBEHELF UND FERNSEHVERSUCHE  

8.1 Einsprüche können innerhalb von spätestens 48 Stunden nach dem Spiel eingereicht werden 

und müssen die Organisation auf folgende Weise erreichen: 

- über Facebook / Expo Cup 

- per E-Mail / info@expocup.com 

8.2 Die Nutzung der Fernsehstudie liegt im Ermessen der Organisation. Wenn die aufgezeichneten 

Bilder nicht ausreichen, um die Episode zu bewerten, ist der Bericht des Schiedsrichters gültig. 

Durch den TV-Test ist es möglich, zu verhängende oder zu entfernende Munitionen und 

Vertreibungen zu bestreiten. 

8.3 Die Moviola im Feld ist nur für Spiele "von innen nach außen" verfügbar, oder wenn Sie für 

eine Ausscheidung aus dem Wettbewerb spielen. 

8.4 Die Moviola darf nur einmal pro Spiel von einer Mannschaft angefordert werden, muss vom 

Kapitän im Stillstand angefordert werden und sich auf die Aktion unmittelbar vor der 

Spielunterbrechung beziehen. Nur der Schiedsrichter kann die Bilder konsultieren und wenn sie 

nicht ausreichend sind, um die Episode zu bewerten, wird die schiedsrichterliche Entscheidung der 

Abreise in Betracht gezogen. 

8.5 Jede Änderung des Schiedsspruchs nach der Anwendung von Replays wird rückwirkend, kann 

dann die Entscheidung früher den Schiedsrichter ändern, (was bedeutet, dass der Schiedsrichter 

warnen oder einen Spieler ausstoßen, ein Tor nicht anerkannt, wenn die Ball wurde nicht 

betreten, ein Tor wird abgebrochen, wenn die Aktion durch ein Foul geahndet wurde, ein Spielfoul 

annulliert wird, rückgängig gemacht oder ihre Entscheidungen geändert werden. 

 

9. FANS 

9.1 Episoden von Rassismus durch die Fans führen zur Aussetzung des Spiels. Die Schuldigen 

werden strafrechtlich verfolgt und das Team verliert vier Tore bei Null und wird mit einem 

Strafpunkt (-1) bestraft. 

9.2 Jeder Schaden, der durch die Fans auf dem Platz oder bei der Veranstaltung verursacht wird, 

wird dem Verein, zu dem er gehört, in Rechnung gestellt und muss spätestens bis zum nächsten 

Spiel zurückgezahlt werden. 



9.3 Unterstützer und Unterstützer müssen in dem ihnen zugewiesenen Raum verbleiben. 

9.4 Banner, die Beleidigungen enthalten, die an einen einzelnen Spieler einer Mannschaft 

gerichtet sind, sind verboten. 

9.5 Die Verwendung von brennbaren oder brennbaren Produkten vor, während und nach dem 

Wettkampf ist verboten. 

 

10. BILDRECHTE 

10.1 Alle Bilder, Videos, Fotos, Clips und Zusammenfassungen der Rennen sind das ausschließliche 

Eigentum der Cun Amateur Sports Association, die sich das Recht vorbehält, sie an Dritte zu 

übertragen. 

10.2 Jede Mannschaft ist verpflichtet, am Ende jedes Spiels mindestens einen Spieler oder 

Manager vorzuführen, um ein Interview mit dem Journalisten zu führen. 

10.3 Es ist nicht möglich, in der Nähe des für das Schießen und Kommentieren vorgesehenen 

Bereichs anzuhalten, um die Arbeit von Videobetreibern, Toningenieuren und Journalisten nicht zu 

untergraben und zu stören. 

10.4 Alle am Wettbewerb teilnehmenden Spieler stimmen der Verarbeitung personenbezogener 

Daten und der Verwertung von Bildrechten gemäß den geltenden Rechtsvorschriften zu. 

10.5 Alle Erlöse, die aus der Übertragung der Bildrechte stammen, werden leistungsorientiert 

zwischen den Teams verteilt. Der Expo Cup wird 10% des Erlöses für eine 

Wohltätigkeitsorganisation sammeln. 

 

CUN Asd übernimmt keine zivil- oder strafrechtliche Haftung für Sach- oder Personenschäden an 

Sportlern, Managern oder Dritten, die vor und während des Spiels aufgetreten sind. 


