
“GAZZETTA FOOTBALL LEAGUE” – FASE LOCALE “SALENTO4FUTSAL 2023” 
Centri Sportivi:  Qui c’è Campo  -  Leverano 
   Albiza   -  Copertino 
   Paradise   -  Carmiano 
   Time Out   - Veglie 

 
REGOLAMENTO CAMPIONATO CALCIO A 5 

 
Per la partecipazione al torneo è necessaria l’accettazione integrale del presente regolamento. 
 
1. SVOLGIMENTO 
Il calendario verrà reso pubblico sui social “Salento4Futsal” tramite post e storie sulle pagine ufficiali 
Instagram e Facebook e sul sito ufficiale “Gazzetta Football League” e su APP ufficiale 
dedicata, oltre ad essere inviato ai referenti delle squadre via messaggio WhatsApp in apposito gruppo. 
Il calendario verrà elaborato casualmente tramite un software specifico.   
 
2. FORMULA FASE LOCALE 

Campionato “Salento4Futsal” con girone unico andata e ritorno. Ogni squadra avrà a sua scelta un campo 

dove disputerà le partite in casa. Gli orari saranno 20:30 e 21:30 ed in base al centro sportivo di 

appartenenza verranno delineati i calendari e quindi i giorni delle partite. 

 
3. ISCRIZIONE E ASSICURAZIONE 
Ogni squadra dovrà, entro la prima gara del campionato, consegnare ad uno degli organizzatori: 

- MODULO ISCRIZIONE SQUADRA COMPILATO PER ASSICURAZIONE E PRESA VISIONE 
ORGANIZZATORI; 

- QUOTA ISCRIZIONE GRATUITA; 
- QUOTA ASSICURATIVA PARI A 10€ A GIOCATORE; 
- CAUZIONE ANTICIPATA SQUADRA PARI A 70€ (DUE QUOTE SQUADRA PARTITE); 
- MODULO ESONERO RESPONSABILITA’ FIRMATO DA OGNI SINGOLO GIOCATORE, SE MINORENNE 
OCCORRE LA FIRMA DI UN GENITORE E COPIA DEL DOCUMENTO DI IDENTITÁ. 
- QUOTA PARTITA PARI A 35,00€ DOVRÁ ESSERECONSEGNATA AGLI ORGANIZZATORI O CUSTODE  
PRIMA DELL’INIZIO DELLA GARA. 

 
4. NUMERO GIOCATORI, LIMITAZIONI E MERCATO 
Ogni squadra dovrà essere composta da un minimo di 8giocatori fino ad un massimo di 12 giocatori. 
Non sono consentite modifiche della rosa.  
Gli slot di giocatori liberi possono essere integrati fino al 31/01/2023.  
Il mercato giocatori sarà aperto dal 24/12/2023 al 07/01/2024, i cambi o le integrazioni rosa dovranno essere 
comunicate all’organizzazione entro il 07/01/2024. Il mercato giocatori è aperto a tutti i tipi di cambi; tra 
squadre o nuovi tesserati. 
Non possono far parte del campionato giocatori dalla Promozione compresa in su. 
 
5. SVOLGIMENTO PARTITE – GIOCATORI IN CAMPO – TEMPI – SOSTITUZIONI – SUPPREMENTARI - RIGORI 
Le partite si disputeranno con 5 giocatori in campo per squadra. Il numero minimo di giocatori per poter 
iniziare l’incontro sarà di 4, in caso contrario la partita non inizierà e verrà assegnata la vittoria a tavolino per 
6-0 alla squadra avversaria. 
I tempi previsti per tutte le gare dell’intero torneo saranno di 25 minuti per ogni frazione di gioco con una 
pausa di 5/8 minuti. 



Il tempo di attesa sarà di 15 minuti, dopo il quale si procederà all’inizio dell’incontro o all’assegnazione della 
gara a tavolino alla squadra avversaria. Se una squadra non si presenta dovrà pagare la penale, pari alla quota 
campo (35 euro). 
Le sostituzioni possono avvenire a palla in movimento. 
Per tutto il resto si applica il regolamento ufficiale FIGC calcio a 5 (Tiri liberi dopo i 5 falli in un tempo, fallo 
laterale con palla su linea altrimenti controfallo, ecc… ecc…) 
 
6. CLASSIFICHE 
Le classifiche saranno redatte in base ai seguenti criteri: 
a) 3 punti per la squadra vincente 
b) 1 punto per la squadra che pareggia 
c) 0 punto per la squadra perdente  
In caso di parità di punteggio valgono i criteri sotto elencati: 
a) esito degli scontri diretti 
b) differenza reti sul totale degli incontri disputati  
c) maggior numero di reti segnate sul totale degli incontri disputati 
d) sorteggio. 
 
7. REGOLE E SANZIONI GIOCATORI 
a) solo il capitano o in mancanza di esso, il vice-capitano può chiedere spiegazioni all’arbitro; 
b) dopo 5 ammonizioni cumulative, il calciatore salta la partita successiva e viene squalificato; 
c) doppio giallo in partita con conseguente rosso, il calciatore salta la partita successiva; 
d) rosso diretto in partita, l’intervento sarà valutato dal comitato organizzatore e si procederà alla decisione 
della squalifica che può variare da 1a3 giornate. 
 
8. AD INIZIO PARTITA 
Al momento dell’iscrizione al torneo, i rappresentanti della squadra dovranno consegnare agli organizzatori 
la “distinta giocatori”, indicando i partecipanti alle gare. Qualora qualche giocatore non venisse dichiarato 
nella distinta, la partita verrà dichiarata persa “a tavolino” con il punteggio di 6-0. 
Gli organizzatori potranno richiedere, a loro insindacabile giudizio, la carta di identità dei giocatori che sono 
quindi tenuti ad esibirla ad ogni eventuale richiesta. 
Ogni squadra dovrà avere un capitano ed un vice. 
 
9. DURANTE LA PARTITA 
Il portiere ha 4 secondi per effettuare la rimessa dal fondo (con le mani) altrimenti subirà una punizione 
indiretta dal limite dell’area e se ritarda la rimessa con l’intenzione di perdere tempo potrà anche essere 
ammonito;  
i calci d’angolo devono essere battuti entro 4 secondi pena rimessa dal fondo per la squadra avversaria;  
le rimesse laterali (con i piedi) devono essere battute entro 4 secondi, pena il contro fallo; 
il portiere nel retropassaggio di un suo giocatore non può prendere la palla con le mani pena la punizione 
indiretta e il retropassaggio può essere effettuato una sola volta nello svolgimento di una azione; 
un giocatore espulso abbandona la gara e deve recarsi negli spogliatoi o in tribuna, dopo 3 minuti al suo posto, 
può entrare un compagno, di conseguenza la partita riprende con la parità dei giocatori; 
previsto un time-out a tempo per ogni squadra (durata 1minuti). 
Possono essere presenti sul terreno di gioco i tesserati della squadra + massimo 2 responsabili compreso 
l’eventuale Mister per squadra (negli spazi panchine e adiacenti), sarà indiscrezione dell’arbitro o degli 
organizzatori o del custode decidere altro a riguardo. 
 
10. A FINE PARTITA 
Al termine di ogni partita verrà emesso un comunicato con tutte le sanzioni disciplinari (ammonizioni, 
espulsioni). 
Verrà effettuato il terzo tempo. 
 



11. INTERRUZIONE PARTITA 
In caso di interruzione delle partite per eventi straordinari (temporali, problemi all’impianto di illuminazione, 
etc.), queste verranno recuperate giocando i soli minuti mancanti più gli eventuali minuti di recupero della 
partita e con il punteggio ottenuto al momento dell’interruzione. 
 
 
 
12. RECUPERO E SPOSTAMENTO GARE 
La data di recupero delle partite rinviate o interrotte, viene decisa insindacabilmente dall’organizzazione. Le 
partite verranno recuperate il primo giorno disponibile, qualora le squadre non potessero la partita verrà 
persa. Lo spostamento delle gare non è previsto. 
 
13. PREMI 
1/2/3 posto, miglior giocatore, miglior portiere, miglior capocannoniere. Altri ed eventuali. 
 
14. INFORMAZIONI 
Per qualsiasi informazione si può contattare l’organizzazione al numero 3895956674 (tutti i giorni, sabato 
escluso).  
 
15. LEALTÀ E DIVERTIMENTO 
Lo spirito del campionato impone un gioco all’insegna del divertimento e della sana competizione. In caso di 
comportamento antisportivo o violento nei confronti degli avversari, degli arbitri e dello 
staff, l’organizzazione si riserva il diritto di espellere la squadra, o il singolo calciatore, senza rimborso alcuno 
della quota di partecipazione. Qualsiasi frase ingiuriosa nei confronti dell’arbitro comporterà una sanzione 
disciplinare e la possibile radiazione dal campionato del giocatore, più eventuali conseguenze di natura 
penale che manifesterà la persona offesa e la stessa organizzazione nelle sedi opportune. 
 
 
 

Firma responsabile squadra.                          Nome leggibile responsabile squadra. 
 
 

…………………………………………                                      ……………………………………………………….. 
 
 
 
 
 
 


