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Comunicato Ufficiale N° 5 del 06/11/2021

5.1 - Comunicazioni di Segreteria

Lunedi 4 Ottobre ha preso il via la 6" edizione della “Soccer League — City Cup”,
manifestazione di calcio a 8 che si disputa presso gli impianti “Le Siepi”.

Il C.O. ha provveduto ad inviare a tutti i singoli responsabili di squadra il tabulato
assicurativo dell’ASC, per eseqguire il tesseramento e assicurazione annua di tutti i
nominativi che avete intenzione di iscrivere alla stagione sportiva di Calcio a 8.

Le liste inviate non corredate di pagamento iscrizione non verranno inviate a nessun
ente di promozione sportiva.

Per ogni nominativo iscritto, ogni responsabile di squadra consegnera la singola
quota di 20 euro.

Per 1 giocatori minorenni e obbligatoria autorizzazione di uno dei genitori, senza
autorizzazione scritta non possono prendere parte alla manifestazione.

Le squadre che non avranno ottemperato entro i termini verranno automaticamente
cancellate dalla presente manifestazione.

Il termine massimo di inserimento giocatori alla lista ufficiale viene fissato alla 9”
Giornata di Andata di Campionato.

Il C.O. in deroga al Regolamento Generale pu0 ascoltare, valutare ed eventualmente
accogliere qualunque genere di richiesta di carattere sportivo, sottoposta da
qualunque squadra.




5.2 - Squadre partecipanti

Di seguito le squadre iscritte alla stagione calcio a8 2021/2022:

RESUTTANA S. LORENZO

PASSO DI RIGANO

F.C. SAN LORENZO

REAL MAZZE

TEAM LIONS

APARTMENT

CAR WASH

THEATRO’

F.C. RUISI

AJAX

5.3 - Controllo Sanitario

Tutti i responsabili di squadra provvederanno a raccogliere dai propri giocatori, il
certificato medico da cui si evinca che non ci siano controindicazioni alla pratica
dello Sport, nonché le idonee certificazioni sanitarie legate al Covid-19 quali il
green-pass o certificati medici da cui risultino le vaccinazioni effettuate.

Le certificazioni non sono vincolanti per la disputa della gara, rimarranno nelle
disponibilita dei singoli responsabili di squadra e verranno esibiti all’atto di una
richiesta formale o da parte dei gestori dell’impianto sportivo o da parte del C.O.
All’atto dell’ingresso in campo ogni giocatore si assume la responsabilita di aver
prodotto il documento sanitario prima dell’ ingresso nel campo stesso.




5.4 — Composizione della Classifica in Campionato

Si ricorda a tutti che per la composizione della classifica finale si vede nell’ordine:
punti fatti negli scontri diretti, differenza reti negli scontri diretti, differenza reti
totale, maggior numero di reti fatte, classifica disciplina, monetina.

5.5 - Responsabilita Civile e Penale

Si rammenta a tutti i responsabili di squadra che la presente manifestazione & un
torneo ufficiale affiliato ad ente di promozione sportiva e che I’arbitro
nell’espletamento delle sue funzioni ha la valenza di un “Pubblico Ufficiale”.
Quanto viene riportato nel referto di gara puo avere valenza a carattere disciplinare o
ancor di piu a carattere civile o penale. Ogni responsabile di squadra e a conoscenza
che non puo far giocare giocatori non iscritti, giocatori non assicurati e ancor di piu
giocatori sotto falso nome. Ogni tipo di inadempienza sara valutata nelle opportune
sedi, imputando il tutto al responsabile della squadra che ha preso tale decisione.

5.6 - Ritiro anticipato

Si ricorda a tutti i responsabili di squadra che una volta cominciato il girone di
ritorno, viene sistemato un nuovo calendario, nel caso di ritiro anticipato di una
squadra, la stessa ¢ tenuta al saldo dell’intera iscrizione e al pagamento delle “multe
campo” fino alla fine del girone di ritorno.

5.7 - Accesso al Rettangolo di Gioco

Si fa presente a tutti i responsabili di squadra che non é possibile far sostare persone
che non sono iscritte al presente torneo, nelle panchine all’interno del Rettangolo di
Gioco.

Da regolamento federale, nessuno che non abbia rilasciato un apposito documento di
riconoscimento alla segreteria dell’Ente di Promozione Sportiva, puo sostare
all’interno del rettangolo di gioco, in quanto non iscritto.

L’ Arbitro € tenuto a far rispettare tale disposizione e a non far iniziare la partita
qualora non sia tutto in regola.

In caso di eventuali ostruzioni da parte di qualche squadra, verra data la partita vinta
a tavolino alla squadra avversaria.




5.8 - Competizioni e premiazioni

CAM Pl ONATO Girone unico (da 10 squadre) con partite di andata e ritorno;

La squadra che all’ultima giornata avra totalizzato piu punti sara decretata vincitrice del
Campionato. In caso di parita si disputera la finale. In caso di parita tra tre o piu squadre,
verra fatta la classifica avulsa per decretare le 2 finaliste.

Nella fase di Campionato saranno messi in palio i seguenti premi:

Coppa 1° Classificato

Capocannoniere

2°, 3° e 4° Cannoniere.

17~ Miglior Difesa: 5 premi singoli da assegnare al portiere e ai 4 difensori della stessa
squadra che avranno subito meno gol durante tutta la fase di campionato.

2™ Miglior Difesa: 5 premi singoli da assegnare al portiere e ai 4 difensori della stessa
squadra che, a seguire, avranno subito meno gol durante tutta la fase di campionato.

1™ Miglior Attacco: 3 premi singoli da assegnare ai 3 giocatori della stessa squadra che
sommati i loro gol avranno totalizzato il punteggio piu alto.

2™ Miglior Attacco: 3 premi singoli da assegnare ai 3 giocatori della stessa squadra che
sommati i loro gol avranno totalizzato il 2 punteggio piu alto.

Coppa Disciplina

Squadra Rivelazione

Miglior Difensore

Miglior Centrocampista

Miglior Portiere

M O NDIAL CU P: Disputeranno questa manifestazione le 4 squadre che alla fine del
campionato occuperanno le prime 4 posizioni in classifica, affrontandosi in partite secche con i
seguenti accoppiamenti 1" contro 4" e 2" contro 3.

Le vincenti approderanno in Finale.

In caso di parita alla fine dei tempi regolamentari, si tireranno i calci di rigore.

Nella Mondial Cup saranno messi in palio i seguenti premi:

Coppa 1° Classificato
Miglior Giocatore
Miglior Giocatore
Miglior Portiere
Premio Best Gol

SPARTAN CUP: Disputeranno questa FINALE a modi triangolare tutto in

una sera le 3 squadre che alla fine del campionato occuperanno la posizione dalla 2
alla 4",
I Costi delle quote campo del triangolare verranno comunicati prossimamente.




EU RO PE CU P: Disputeranno questa manifestazione le 4 squadre che alla fine del

campionato occuperanno le posizioni in classifica dalla 5 alla 8, affrontandosi in partite secche
con i seguenti accoppiamenti 5~ contro 8" e 6" contro 7/

Le vincenti approderanno in Finale.

In caso di parita alla fine dei tempi regolamentari, si tireranno i calci di rigore.

Nella Europe Cup saranno messi in palio i seguenti premi:

Coppa per 1° Classificato
Miglior Giocatore
Miglior Giocatore
Miglior Portiere

Premio Best Gol

COPPA TTALIA: Nel 1° turno si affrontano le squadre che al termine del
girone di Andata del Campionato occuperanno le prime 8 posizioni in classifica.

Si affronteranno in Partite di A/R con i seguenti accoppiamenti:

1~ contro 5%, 2” contro 6”, 3” contro 7 e 4” contro 8"

Le 4 squadre vincenti approderanno a disputarsi le semifinali a partita secca, con
accoppiamenti fatti a sorteggio. Terminera la Kermesse la Finale.

5.9 -4 Giornata CAMPIONATO

Giorno | Orario CAMPIONATO | Risultato AN GIORNATA
Lu 25 Ott | 21.00 AJAX Rinv APARTMENT
. RESUTTANA S.

Lu 25 Ott | 22.00 F.C. RUISI Rinv L ORENZO

Gi 28 ott | 21.00 THEATRQO’ Rinv | REAL MAZZE

F.C. SAN

Gi 28 Ott | 22.00 LORENZO

CAR WASH 1-0

PASSO DI

Gi 28 Ott | 23.00 RIGANO

TEAM LIONS | Rinv




5.10 - Tabellini

4N Giornata CAMPIONATO

Giorno | Orario CAMPIONATO | Risultato 4™ GIORNATA
. F.C. SAN
Gi 28 ott |22.00 CAR WASH 1-0 L ORENZO m
Ammoniti
Palazzotto
Imparato

5.11 - Anticipo 5™ Giornata CAMPIONATO

Giorno | Orario CAMPIONATO | Risultato 5" GIORNATA
AR
Gi 28 Ott |21.00 v THEATRQO’ 3-5 TEAM LIONS
. . Parrinello (2)
Tinaglia (2) .
Filpo F. Louati (2)

Prestigiacomo

5.12 - Anticipo 7/ Giornata CAMPIONATO

Giorno | Orario CAMPIONATO | Risultato ™ GIORNATA
PASSO DI RESUTTANA S.
\a 02 Nov | 21.00 RIGANO 1-3 LORENZO
. Buccheri (2)
Vultaggio Saia

5.13 - Recupero 3™ Giornata CAMPIONATO

Giorno | Orario CAMPIONATO | Risultato 3N GIORNATA
2
Gi 04 Nov | 22.00 v‘{%\} AJAX 4 -3 TEAM LIONS
-\{L/}Z:S};
Ammoniti P.ace (2) Parrinello (2) Espulso
Ficara

Pace

Nulli

Louati

Corsino




5.14 - CLASSIFICA - CAMPIONATO

SQUADRE PUNTI | PG | PV | PN | PP | GF | GS | DIFF | DIsC
F.C. RUISI 7 31211108 |6]|+2]9
F\S)FT_S(;JI;I_I-EI_NAIZ\IC')A\ 7 4 2 (1|19 |12 -3 | 2
APARTMENT 6 312|011 16|9]|+7 |42
TEAM LIONS 5 4 |1 2|1 |13 (12| +1 | 13
AJAX 4 2 1111106 |5+ 2
THEATRO’ 4 4 11|12 1011 -1 8
CAR WASH 4 3|11 ]1|5|6]|-1]4
A.Q.S. REAL MAZZE 3 2 1110 (11]12|10| +2 | 4
F.C. SAN LORENZO 1 4 0|12 |7 13| -6 |12
PASSO DI RIGANO 0 1170011 |3]-2]0

5.15 - Prossimo Turno

ACCEDONO ALLA

ACCEDONO ALLA “MONDIAL CUP”

“EUROPE CUP”

[ Giorno | Orario | "CAMPIONATO” - ANDATA | INCONTRO | Giornata
Lu 08 Nov | 21.00 | ATAX RESUTTANA S.LORENZO [ 5" Giornata
Lu 08 Nov | 22.00 | F.C. RUISI PASSO DI RIGANO 5~ Giornata
Gi 11 Nov | 21.00 | THEATRO' PASSO DI RIGANO Rec. 3"Giorn
Ve 12 Nov | 21.00 | REAL MAZZE CAR WASH 5" Giornata
Ve 12 Nov | 22.00 | APARTMENT F.C. SAN LORENZO 5" Giornata




5.16 - Provvedimenti disciplinari

In base alle risultanze degli atti ufficiali sono state deliberate le seguenti sanzioni:

1» AMMONIZIONE

PACE

LO CACCIATO, ARMETTA

TINAGLIA, LO SARDO, DI PRIMA

TUZZOLINO

SCAFIDI, CAPRA

COLOMBINO

MANCINO, CONTI

ORETO

2N AMMONIZIONE ......ccciiieiiinniiinniinnieinniisnnisnnisnscssssesasaans DIFFIDATO

SPARACIO, IMPARATO




1 GIORNATA DI SQUALIFICA , PER SOMMA DI AMMONIZIONI STESSA GARA

MAMONE

CORSINO

AURIEMMA FABIO

CLASSIFICA - COPPA DISCIPLINA

Ordine Classifica SQUABRA PUNTI
1° PASSO DI RIGANO 3 0
2° AJAX 2
3° RESUTTANA S.LORENZO 2
4° A.Q.S. REAL MAZZE 4
5° THEATRO’ 8
6° F.C. RUISI 9
7° F.C. SAN LORENZO 12
8° TEAM LIONS 13

In caso di parita di punti, si prende in considerazione la squadra peggio posizionata
in classifica generale.




5.17

— CLASSIFICA MARCATORI

- CAMPIONATO

5 RETI

PIRRONE

PARRINELLO
LOUATI

4 RETI

DI ENEMBO

TINAGLIA

PRESTANO

3 RETI

COLOMBINO
VEGNA

PACE

MARTINO
AURIEMMA F.

2 RETI

LO SCIUTO
VALENTI

BUCCHERI

FILPO F.

AURIEMMA M.

SCAFIDI
CAPRA

1 RETI

VULTAGGIO

ARMETTA
SMERALDI
SEIDITA

CULICCHIA
MINNONE
MARINO

LOPES
AIELLO
GNOFFO
MACALUSO
PALAZZOTTO

MARTINO
FICARA
NULLI

LO PRESTI
CHIFARI G.
CONDENNI

PRESTIGIACOMO
ROMEO
LIBRERA

CANGELOSI
VINCI
SAIA

LO COCO
SARRO

MARRANCA
LODDO




Classifica Marcatori, oltre a Capocannoniere verranno premiati anche il 2 37 4/

5.18 - CLASSIFICHE SPECIALI

MIGLIOR ATTACCO

1IN E 27 CLASSIFICATA

GOL GIOCATORI
11 PIRRONE MARTINO AURIEMMA F.
11 PARRINELLO  LOUATI PRESTIGIACOMO
08 ; VEGNA COLOMBINO LO SCIUTO
07 =)l | DI ENEMBO BUCCHERI CANGELOSI
07 v TINAGLIA FILPO F CULICCHIA
06 @ PRESTANO ARMETTA SMERALDI

Premio “Miglior Attacco” ai tre giocatori della stessa squadra che a fine Campionato avranno,
sommando i loro gol, effettuato il maggior numero di reti. (Tre premi singoli), in caso di parita,
VINCE il gruppo meglio posizionato in classifica generale.

MIGLIORE DIFESA .......cooesssssssesssssssssssssssssssssss s 17 E 27 CLASSIFICATA

GOL NUMERO PARTITE

03 01 PARTITE DISPUTATE
05 02 PARTITE DISPUTATE
06 03 PARTITE DISPUTATE
06 03 PARTITE DISPUTATE
09 03 PARTITE DISPUTATE
10 @7) 02 PARTITE DISPUTATE
11 s 04 PARTITE DISPUTATE

Premio “Miglior Difesa”: al portiere e ai “3 difensori piu presenti”, della stessa squadra, che a fine

Campionato avranno incassato il minor numero di reti.

(Quattro premi singoli), in caso di parita,

VINCE il gruppo meglio posizionato in classifica generale.




COPPA ITALIA

5.19 - Regolamentazione Coppa ltalia

Nel 1° turno si affrontano le squadre che al termine del girone di Andata del
Campionato occuperanno le prime 8 posizioni in classifica.

Si affronteranno in Partite secche con i seguenti accoppiamenti:

1~ contro 6”, 2” contro 7#, 3" contro 8 4” contro 9" e 5” contro 10”.

Si qualificheranno al turno successivo le 5 vincenti e la migliore perdente ( per
determinare la migliore perdente verra menzionato un regolamento apposito )

Le 6 squadre che approderanno al turno successivo si affronteranno ( con
accoppiamenti mediante sorteggio ) in partite A/R e passeranno in semifinale le 3
vincenti e la migliore perdente.

Le semifinali ( con accoppiamenti mediante sorteggio ) saranno disputate a partita
secca e a seguire la Finale.




